T
‘f‘cmppe 3 APPLICATIONS

Dactylographie éducative en ligne
pour se familiariser avec le clavier

Ouvrir: Google e Taper: agilefingers.com/fr/jeux

Nota : Les jeux sont gratuits, si 'on accepte les publicités...

v Ea leux de dactylographie éducatic X +

&« =2 C m 2% agilefingers.com/fr/jeux

Apprendre SAUVETAGE DES MOUTONS

et samuser

LES | vy NIVEAU 1 RESULTAT @

EXTRATERRESTRES

ARRIVENT... o
Clic G IcCI
Ne les laissez pas prendre . .
~os moutons | pour valider ce jeu
Plus le niveau est élevé,
Plus il ya de moutons

a sauver,

Le jeu consiste a taper

les lettres et
les Chiffres

qui s’affichent sur I'écran.
Ex:j z | 0 u

Rappel : B = zéro niveau de difficulté: normal v ton score: 0
Voir larégledujes ] » DE Retour au
sous l'application. ClicG DERARRER JEU sommaire <{

o —————— R ——
Jouer et prendre MOT-SAUTEUR

confiance

NIVEAU 1 RESULTAT @

PROTEGER Clic G ici

LE CAVALIER pour valider ce jeu

des obstacles

qui le menacent...

Le jeu consiste a taper

les Mots

qui s’affichent sur I'écran.

Voir la régle du jeu
sous l'application.

niveau de difficulté: normal b ton score: 8

Clic G " PDEMARRER JEU|  Retowau

Faire des pauses MOTS D'ETOILE

entre les niveaux

f o)) TEMPS RESTANT 0:17 NIVEAU 1 RESULTAT ©
DES ETOILES ¥
ET DES MOTS
Tcpez les mots Clic G |C|
attribués aux étoiles pour valider ce jeu

avant clu'eues...

Surveiller aussi

les minuteurs

Voir la regle du jeu
sous l'application.

Saluons au PdSS(LgB,

Uexcellent travail :
niveau de difficulté: normal hd ton score: 8
du concepteur : _—

ZAGILE FINGERS

Clic G~ »DEMARRER JEU  Retourau

Coup__ SR
,K/DW

Sources : Perso et internet

formateur

Concapfion Graphigue : AL



